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Na podbdj swiata

Pokémonow animacje Dowiedz sig wszystkiego Jak Pokémony wcigz pod-
Jak dziecieca pasja tapania Przezyj przygody Asha Ket- o karciance Pokémonii jej bijajg serca ludzi na catym
robakéw zainspirowata po- chuma, Detektywa Pikachu, nowej aplikacii SIS

wstanie Pokémonoéw Liko, Roya i innych

REGION

26 Pokédex 001-151 48 Pokédex 252-386

Poznaj pierwszq generacje Pokémo- Trzecia fala Pokémondéw to mnéstwo
néw, od ktorej wszystko sig zaczeto ukochanych przez fanéw projektéw

30 Pokémony z Kanto 52 Pokémony z Hoenn
Poznaj nasze typy na najciekawsze Uwazaj na tytanodw, ktorzy kontrolujg
stworki, jakie ma do zaoferowania ziemie i morze!

REGIONY

38 Pokédex 152-251

Druga generacja Pokémondw wpro-
wadzita nowe typy: Mroczny i Stalowy

Pokédex 387-493

42 Pokémony z Johto Pokémony czwartej generacji to
Poznaj pierwsze Legendarne Pokémo- m.in. ulubiefcy graczy — Lucario
/ i Garchomp

ny z oktadek gier — Lugia i Ho-Oh /
wkrcczojq do gry

\ \\\
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64 Pokémony z Sinnoh

' // Zobacz, co najlepszego ma do
zaoferowania Sinnoh i zerknij w jego

/ pradawng, hisuianskq przesztos¢
74
il ///
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82

86

Pokédex 494-649

Przywitaj sie z najwiekszq aktualiza-
cjq Pokédexu w historii

Pokémony z Unova

Wiele Pokémondéw z Unovy to swoi-

ste echa oryginalnej 151-tki ,.,—"'\S\\\(",
” g

Pokédex 650-721

Sktad z Kalos jest moze niewielki, ale
nadrabia to jakoScig

Pokémony z Kalos
Poznaj jedne z najbardziej stylowych
Pokémonodw z Kalos

Powiedz ,Aloha!” Pokémonom
z regionu Alola, inspirowanym Ha-
wajami

~ Sprawdz, jakie niesamowite stworki
kryje ten skqpany w stoficu region

Q
4
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106 Pokédex 810-898

Te urocze Pokémony pochodzqg
z Galaru - regionu inspirowanego
Wielkg Brytaniq

110 Pokémony z Galar
Galarskie peretki bedg mile widziane
w kazdej Poké-druzynie

REGION

118 Pokédex 906-1025

Poznaj najnowszq jak dotqd ekspan-
sje Pokémonow!

122 Pokémony z Paldea

Ktory z Pokémondéw Paradoksu z Pal-
dei jest Twoim ulubionym?
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)()CZATKI POKEMONOW

JAK DZIECIECA
PASJA tAPANIA
ROBAKOW
PRZERODZItA
SIE W ARMIE,
KIESZON ISOWYCH
STWORKOW,
KTORE PODBILY
CALY SWIAT

esli uwazasz, ze Pokémo-
J ny to r.mjlepszcl. rzecz,

jaka kiedykolwiek powsta-
fa, wecale sig nie pomylisz. Dzi§
to najpotezniejsza marka w historii
popkultury. Pikachu, Ash Ketchum,
Charizard, Eevee i Zesp6t R bawiqg
fanéw od 1996 roku, kiedy wszyst-
ko zaczeto sie w Japonii, a potem
w 1998 ruszyto na podbéj Swiata.

To juz prawie 30 lat!
Tak gigantycznie wielki suk-

;g?
ces i mitoéé fanéw nie wziety sie
B

znikqd. Jak kazda genialna ideq,
wszystko zaczeto sie od kogos, kto
miat bujng wyobraznie i odwazyt sie
marzyé na serio. Tym kimé byt Satoshi
Tajiri. Kiedy byt dzieckiem, Tajiri spedzat
mnéstwo czasu na tapaniu i podglgda-
niu owadéw w japonskich parkach. Gdy
dorést, zauwazyt, ze te zielone miejsca,
ktére znat z dziecinstwa, zamienity si¢
w betonowe osiedla. Dzieciaki zamiast
biegaé po dworze, siedziaty w domach
przy komputerach albo przed telewizo-
rem. Tajiri — wielki fan gier wideo, zwtasz-
cza RPG-6w, postanowit, ze musi znalezé
sposéb, by podzieli¢ si¢ z nowym pokole-
niem swojg dzieciecq pasjq. Chciat, zeby
mogli przezyé to, co on, tapigc robaki

w krzakach.

Tajiri potqczyt sity z przyjaciotmi, ktérzy
mieli podobne zajawki — rysownikiem
Kenem Sugimorim i muzykiem Juni-
chim Matsudq. Wsp6lnie zatozyli firme
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zajmujgcq sie tworzeniem gier — Game
Freak. Nazwe wzieli z magazynu o grach,

cze mogli tapa¢ potwory do specjalnych,

futurystycznych kapsutek, ktére zmniejszaty

stworki do kieszonkowych rozmiaréw. Tak
narodzita sie koncepcja Pocket Monsters,
czyli Pokémonow.

Wpadli tez na genialny pomyst, ktory
zmienit wszystko — wymiana Pokémonéw

ktéry Tajiri i Sugimori wczesniej pisali i ilu-
strowali. Razem wymyslili gre, w ktérej gra-

F
miedzy graczami. Pomyst zrodzit sig, kiedy
Sugimori i Taijiri grali razem w Dragon War-
rior (znane tez jako Dragon Quest). Tajiri
spedzit godziny, prébujgc znalezé rzad-
ki przedmiot, a Sugimori miat dwa takie
same! To sprawito, Zze obaj zaczeli marzyé
o grze, w ktérej mozna by byto po prostu
przekazac sobie taki przedmiot lub stwor-
ka. Wiasnie wtedy narodzit sie pomyst



wymiany Pokémonéw - i to byt prawdzi-
wy strzat w dziesigtke. Gra miata zostaé
wydana w dwéch réznych wersjach, z uni-
kalnymi stworkami w kazdej z nich. Jesli
ktos chciat zdoby¢ wszystkie Pokémony do
Pokédexu, musiat wspotpracowaé z innymi
graczami i wymieniaé sie swoimi zdoby-
czami. To wtasnie ten pomyst sprawit, ze

Pokémony staty sie czym$ wiecej niz zwy-
ktq grg - staty sie spotecznym fenomenem.
Gry zostaty wydane na catym Swiecie
jako Pokémon Red & Blue po dwéch latach
japonskiej wytgcznosci, gdzie ukazaty sie
pod nazwami Pokémon Red & Green. Od
tego czasu seria rozwineta si¢ w niesa-
mowity sposéb — powstaty animowane
seriale, manga, gry poboczne z kazdego

POCZATKI POKEMONOW ._"Ii_-l_.

M Inspiracja Satoshiego
Tajiriego do stworzenia
Pokémonow byty jego
wtasne doswiadczenia
z dziecifistwa.

mozliwego gatunku, karty kolekcjoner-
skie, filmy i wiele innych rzeczy, ktore dzis

tworzg ogromny, pokémonowy Swiat.

Dzi$§ prawie kazdy styszat o Pokémonach,
a to w duzej mierze zastuga samych stwor-
kéw. Sq charakterystyczne, réznorodne
i po prostu nie da sig ich nie lubi¢ — wsrod
ponad tysigca Pokémonéw kazdy z nas ma
jakiegos swojego ulubiefca. Prawie 30 lat
nieprzerwanego sukcesu to cos naprawde
niesamowitego i w petni zastuzonego. Ale
najlepsze jest to, ze na horyzoncie zawsze
czeka jakas nowa pokémonowa premie-
ra — co oznacza, ze ta seria nigdzie sie nie
wybiera!

POKéMON: NIEZBEDNIK KOLEKCJONERA |7



)()CZATKI POKEMONOW

CLOWNA SERIA

WYRUSZ W PODROZ PRZEZ DZIEWIEC EPOK
GIER Z GEOWNE] SERII POKEMON

way gou

Generacja /

POKEMON RED, GREEN, Generacja /I
BLUE & YELLOW POKEMON GOLD,
Pierwsza era Pokémonéw rozpoczeta sig =y ,_J,:_:": . SI LVE R & CRYSTAL

na Game Boyu w 1996 roku od Pokémon

Red & Green, a dopiero dwa lata pézniej
$wiat poznat dopracowane wersje tych
gier — Pokémon Red & Blue. Wtedy
pojawity sie elementy, ktére sg znakiem
rozpoznawczym serii: walki w Salach,
ewolucje, wymiana Pokémondéw i wiele
innych. Ostatecznq wersjq tej ery jest
Pokémon Yellow, inspirowane popular-
nym anime - to wiasnie ta gra pokazuje
pierwszg generacje w jej najlepszym
wydaniu.

Generacja I/

Jak przebi¢ tak Swietng pierwszq serig gier?

To proste — robisz to samo, tylko podkrecasz
wszystko na maksa! Dodano sto nowych Pokémo-
néw, dwa nowe typy (Stalowy i Mroczny), zupetnie
nowy region do odkrycia, a na doktadke mozesz
wréci¢ do oryginalnego Kanto. Pokémon Gold, Sil-
ver & Crystal to gry, w ktérych naprawde jest co
robi€. Niektorzy twierdzq, ze byty az za dobre i usta-
wity poprzeczke dla kolejnych czesci tak wysoko, ze
ciezko byto jq pdzniej przeskoczyé.

Generacja IV

POKEMON DIAMOND,
PEARL & PLATINUM

W 2006 roku Pokémon miaty juz sprawdzony schemat robienia sequeli:
wiecej stworkéw i nowy region. Nie byta to moze najbardziej ambitna
formuta, ale dziatata — ludzie masowo kupowali nowe tytuty, takie jak
Diamond, Pearl & Platinum, w milionowych naktadach! Ta nowa tréjka,
ktéra zadebiutowata na Nintendo DS, zabrata Treneréw do regionu Sin-
noh i po raz pierwszy pozwolita na wymiane oraz walki przez internet

- co$, co idealnie wpasowato sie w pokémonowy Swiat.

POKEMON RUBY,
SAPPHIRE & EMERALD

Pokémon Ruby, Sapphire & Emerald pojawity sig
na przeno$nej konsoli Game Boy Advance od
Nintendo i zachwycaty barwng, kolorowq grafikg

- to prawdziwa uczta dla oczu. Byly to pierwsze
gry w serii, ktére mocno postawity na fabute.
Oprécz klasycznego wyzwania Ligi Pokémon,
twoj Trener trafia w sam srodek konfliktu miedzy

legendarnymi Pokémonami: Groudonem,
Kyogre'’em i Rayquazq. Od twoich decyzji
zalezq losy Igdéw i oceanéw regionu Hoenn.
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POKEMON TO NIE TYLKO GRY WIDEO | KARTY KOLEKCJONERSKIE -
WIEKSZOSC NAJBARDZIE] PAMIETNYCH MOMENTOW TE] SERII
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WYDARZYtA SIE W ANIMACJACH | FILMACH :
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esteSmy gotowi zatozy¢ sie o pare karta kolekcjonerska, ani pluszak — ozywia- Na kolejnych stronach opowiemy g
ciezko zarobionych Poké-Dolcéw, ze ja ten barwny swiat w petnej krasie. Ci o catej drodze, jakg przeszedt Ash Ket- %

dla wigkszosci oséb pierwsze spotka- Czy to $miejqc sie z radoscig, gdy chum, zanurzymy sie w Swiat niezapo- E.

nie z Pokémonami nie miato miejsca przy Zesp6t R znowu wylatuje w kosmos, czy mnianych filmowych przygéd i zdradzimy, &
T

padzie ani konsoli przenosnej, tylko przed to kibicujgc Detektywowi Pikachu w walce czego mozesz si¢ spodziewac po nowej 5
ekranem, oglgdajgc niesamowite przygody ' z Charizardem w klatce — wielu z nas ma animowanej serii Pokémon Horizons, w kt6- CET
Asha Ketchuma i Pikachu. Animowany serial. w gtowie niezapomniane wspomnienia rej poznasz zupetnie nowych bohateréw —  §
Pokémon i ogromna biblioteka filméw robig = z oglgdania Pokémonéw w akcji, zarébwno Liko, Roya, Kapitana Pikachu i ekipe Rising "g’a
co$, czego nie potrafi ani gra wideo, ani na matym, jak i duzym ekranie. Volt Tacklers. E

T _ A _A——
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zi§ Pokémony to najpotezniejsza
/ﬁ D franczyza medialna na Swiecie. Ozna-
3 / cza to, ze zarobity prawie 100 miliardéw
dolaréw — wiecej niz Marvel Cinematic Uni-
verse, Gwiezdne Wojny, Harry Potter, Fortnite...
Wymieh cokolwiek, a Pokémony juz to prze-
bity. Mozna by pomysle¢, ze skoro mineto
juz 30 lat, to nic dziwnego, ze z czasem
doszly do takiego poziomu, ale to
nie tak — Pokémony nie wspina-
ty sie powoli. One weszty na
Swiatowq sceneg szybciej
niz Ninjask i z wigkszg
sitg niz Rhydon.
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BY, KTORYMI POKEMONY PODBILY SgRc, MiL;
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Od poczqtku bylto jasne, ze to potegaq,
z ktérq trzeba sie liczy¢.

Od swojego debiutu Pokémony zaskakujqg nie
tylko tym, jak dtugo utrzymujq sie na szczycie,
ale tez wszechstronnoscig. Nadal robig to, co
wychodzito im najlepiej od samego poczqgt-
ku - regularnie wypuszczajqg kolejne Swietne
RPG-i w parach. Ale seria siega znacz-
nie dalej: do filméw, anime, karcianki,
gadzetdw i gieboko w serca i wyob-

Swiecie. Przyjrzyjmy sie,
jaki wptyw Pokémony
wywarty na Swiat.

Images ©Alamy and Getty
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Hoenn

Pokédex 001-151 48 Pokédex 252-386

Poznaj pierwszq generacje Pokémo- Trzecia fala Pokémondw to mnéstwo
noéw, od ktorej wszystko sig zaczeto ukochanych przez fanéw projektéw
Pokémony z Kanto 52 Pokémony z Hoenn
Poznaj nasze typy na najciekawsze Uwazaj na tytandw, ktorzy kontrolujq
stworki, jakie ma do zaoferowania ziemie i morze!

REGION

Pokédex 152-251

Druga generacja Pokémonow wpro-

wadzita nowe typy: Mroczny i Stalowy

Pokémony z Johto

Poznaj pierwsze Legendarne

60 Pokédex 387-493

Pokémony czwartej generacji to m.in.

ulubiefcy graczy - Lucario i Gar-
chomp

64 Pokémony z Sinnoh

Zobacz, co najlepszego ma do za-

oferowania Sinnoh i zerknij w jego
/ pradawng, hisuiahskq przesztosé

Pokémony z oktadek gier — Lugia

W/
/]
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WYDAWNICTWO

Y)KEDEX 001-151

Pokédex:

Nadciaga pokémonowa
arystokracja!

ryginalna 151-tka Pokémonéw
Ojest czesto stawiana na piede-

stale zaréwno przez fanéw, jak
i samych twércéw marki - i trudno sie
temu dziwi¢. Gdyby nie oni, Pokémony
w ogoéle by nie zaistniaty! Ta pierwsza
grupa kieszonkowych stworkéw usta-
nowita wiele elementoéw, ktére staty sie
standardem w kazdej kolejnej generacji
Pokédexa: startery, szybko ewoluujg-
ce robaki, ptaki, kamienie ewolucyjne,
legendarne tria, Pokémony mityczne
i wiele innych! Nawet koncepcje, ktére
formalnie pojawity sie dopiero p6z-
niej, jak zréznicowanie pici — zostaty
tu zapoczqgtkowane, cho¢by poprzez
odmienne formy Nidorana.

Pokémony, takie jak Pikachu, Eevee
czy Charizard to ukochane ikony z tej
grupy i wecigz majg swoje miejsce we
wspbtczesnych mediach Pokémon —
wystarczy wspomnieé Gigantama-
xowego Charizarda bedgcego asem
w rekawie mistrza Galaru, Leona, albo
Kapitana Pikachu w Pokémon Horizons.
Nie oznacza to, ze wérdd tej legendar-
nej 151-tki sq jakie§ porazki. Przeciw-
nie, zatozylismy sig, ze kazdy z tych
Pokémonéw miat swéj moment chwaty.

Jesli cheesz zaczq€ swojq kolekcje
Pokémonéw, najlepiej siggng¢ po ekipe
z Kanto. Te stworki sq silnie reprezen-
towane w catej serii gier i majg wias-
ng, catkiem przyzwoitq nowoczesnq
odstone — Let’s Go Pikachu & Eevee
na Nintendo Switch. W tych tytutach
mozesz ztapa¢ je wszystkie, a dodat-
kowym atutem jest obstuga aplikacji
Pokémon Home, co pozwala przenosi¢
je do innych gier i kontynuowaé wspol-
ne przygody.

TYPY POKEMONOW:
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CHIKORITA

LINIA EWOLUCY|NA TYPU TRAWIASTEGO

TYP: TRAWIASTY
JAKC ZDOBYC: Od Profesora Elma w New Bark Town

I Podobnie jak Bulbasaur, Chikorita to roslinopodobny starter
typu Trawiastego z regionu Johto. Jednak w przeciwiefistwie do
przewagi, jakq ten typ dawat w starciach z Kamiennym i Wodnym
Gymem w Kanto, gracze wybierajgcy Chikorite jako partnera

w Johto bedg mieli trudniejsze poczqtki — pierwsze Gymy specja-
lizujg sie tam bowiem w Pokémonach typu Latajgcego i Robacze-
go. Charakterystycznym ruchem Chikority jest Razor Leaf, w kto-
rym przeksztatca swéj duzy lis€ na glowie w potezng bron. Ale to
ulistnienie nie stuzy wytgcznie do walki — wydziela stodki zapach,
ktory potrafi uspokoi¢ inne Pokémony, a takze moze stuzy¢ do
wyczuwania temperatury i wilgotnoSci powietrza. Po osiggnieciu
16 poziomu Chikorita ewoluuje w Bayleefa, zyskujgc diuzszq szyje

i wyglqd bardziej przypominajgcy dinozaura, a pgki na jej szyi
réwniez znacznie sig powiekszajg. Na 32 poziomie Bayleef ewoluu-
je w Meganium, a pgki rozkwitajqg w piekny rézowy kwiat.

42 | POKEMON: NIEZBEDNIK KOLEKCJONERA '

LINIA EWOLUCY|NA TYPU
OGNISTEGO

TYP: OGNISTY
JAK ZDOBYC: Od Profesora Elma w New Bark Town

W Chociaz starter ognistego typu z regionu Johto nosi
nazwe ,Pokémon Myszy Ognistej”, Cyndaquil swoim
wyglgdem bardziej przypomina kolczatke lub jezo-
zwierza o dtugim pysku. Zamiast kolcoéw, ktére majq te
zwierzeta w rzeczywistosci, Cyndaquil potrafi wystrzelié
ptomienie z plecéw, gdy szykuije sie do walki lub chce
odstraszy¢ zagrozenie. Ogief wydobywa sie z czerwonych
okregéw na jego niebiesko-czarnym grzbiecie. Poza
wykorzystywaniem ognia w ataku Zar, ktéry ma szanse
poparzyé przeciwnika, Cyndaquil moze takze obnizy¢
celnos¢ wroga za pomocq Zastony Dymnej, ukrywajqgc sig
w gestej, metnej mgle. Rzadko widuije sie go z otwartymi
oczami — to bardzo nieSmiaty i ptochliwy Pokémon, ktéry
w obliczu strachu zwija sie w kulkg. Na poziomie 14 ewolu-
uje w bardziej fasicowatego Quilave, u ktérego ptomienie
buchajq z glowy niczym ognisty irokez, a na poziomie 36
przeobraza sie w Typhlosiona.




WIELU PRZY

ghizy

>()KEMONY Z SINNOH | HISUI

GIRATINA 4s7

TYP: DUCHOWY/SMOCZY

JAK ZDOBYC: Do znalezienia w Jaskini Zawrocenia

M Sposrod trojki charakterystycznych
legendarnych Pokémonéw Sinnoh,
Giratina jest najbardziej agresywna

i brutalna, co sprawito, ze Arceus zestat

ja do Znieksztatconego Swiata — innego
wymiaru stworzonego specjalnie po to, by
ja uwigzi¢. Mieszkaricy Sinnoh bali sig¢ tego
przerazajgcego Pokémona typu Duch/

POKE
FAKT

GIRATINA DOCZEKAEA SIE,

WYGNANY POKEMON”,
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Smok, tak samo jak Arceusaq, i dlatego nie
zachowato sie wiele zapiséw na temat
Giratiny — poza wzmiankami, ze pojawiata
sie w tajemniczy spos6b na starozytnych
cmentarzach. Mimo ze ma sze$¢ nog,

to legendarne stworzenie porusza sie,
unoszqc sie w powietrzu lub przechodzqgc
przez portale, ktére moze tworzy¢ wedle

UK\
&

woli. Potrafi takze znika€, otaczajgc sie
ciemnoscig, i nagle pojawia¢ sig, by za-
atakowaé - robi to z takq sitg i szybkosciq,
ze wszelka obrona przeciwnika staje sig
bezuzyteczna. Przebywajgc w cielesnym
$wiecie Pokémondw, Giratina potrafi
rozdziera¢ rzeczywisto$¢, co sg w stanie
wyczu¢ Dialga i Palkia.
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908— r LINIA TYPU WODNEGO
WVl 3(@\A\VAS(@/:\ 2/s\( DY\l TYP: WODNY

JAK ZDOBYC: Od Dyrektora Clavella w Cabo Poco

M Quaxly bardzo dba o swéj wyglqd, szczegdlnie o fryzure,
TYP: TRA WIAS TY/ MR OCZ NY ktérq uktada przy uzyciu olejku wydzielanego przez swoje
. Y ciato. Substancja ta jest wodoodporna, dzigki czemu kacz-
I Floragato moze ewoluowaé na =y kopodobny Pokémon pozostaje suchy w wodzie. Mimo ze
poziomie 36. Ostateczna forma tej linii, jest jednym ze starteréw regionu, Quaxly nie jest gatunkiem
Meowscarada, zyskuje jako ) rodzimym dla Paldei - przybyt tu wiele lat temu z nieznanego
dodatkowy typ Ciemnos¢. miejsca.
Ten utalentowany mag
w kociej postaci potrafi
podktadaé kwiatowe bom-
by na przeciwnikach, zanim
ci w ogdle zorientujq sig, co
sie stato. Jego unikalny ruch,
roslinny Flower Trick, zawsze zadaje
trafienie krytyczne.

TYP: WODNY

M Quaxly ewoluuje w duzo bardziej

F AKw powsciqgliwego Quaxwella na po-

ziomie 16. Ten Pokémon uwielbia

MIMO ZE QUAQUAVAL | JESTTYPU taficzyé, a swoje silne nogi trenuje,

. —— biegajqc po ptytkiej wodzie. Dzigki
S K E L E D I RG E WODNEGO/WALCZACEE.NATURALN'E temu nie tylko opanowuije rézne
— style tanca, ale tez jego nogi

UCZY SIE, TAKZE KlLKU POTELZNYCH nabierajg mocy, by zadawaé po-
. TA CYCH tezne kopniecia w samym : /
TYP: OGNISTY/DUCHOWY ATAKOW LATAIAC T o o [

V'
W Crocalor ewoluuje w duzego, czerwonego 9 14
i pokrytego tuskami Skeledirge’a na poziomie 36.
Jego ogien jest niezwykle gorqcy, osiggajgc tem- Q U AQ U AVA L
perature ponad 3000 stopni Celsjusza, co sprawia,
ze jego Miotacz Ognia to atak, z ktérym trzeba sig .
liczy€. Jako Pokémon czgsciowo typu Duchowego, TYP' WODNY/ WALCZACY
Skeledirge potrafi zaskoczy¢ przeciwnikdw potezng B Quaquaval ewoluuje na poziomie 36 i zyskuje
Kulg Cienia. Jest takze doskonatym $piewakiem, typ Walczqcy. Wykorzystuje swoje silne nogi,
a jego piesn koi wszystkie Pokémony, ktére jg zeby tanczy¢ i walczy¢, czerpigc inspiracije z bra-
ustyszq. zylijskiej sztuki walki Capoeira. Podczas bitwy
potrafi popisywac sig, tworzgc ogon przypomina-
jacy pawie piéra, zrobiony z wody. Jego charakterystyczny
atak Wodny Krok zadaje pewne obrazenia i dodatkowo
zwigksza jego szybkos¢.
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